
Материалы для игры «Искатели» 

Тема игры: «Лесные волшебницы» 

Выбранные персонажи: 

1. Баба-Яга (Русская). Уносит детей, людей, которых 

пытается изжарить и съесть. Но герои сказок всегда 

находят способ перехитрить её и спастись. Может быть 

как злой, так и мудрой, давать советы и помогать герою. 

Старуха с длинным крючковатым носом, седыми 

волосами, костяной ногой и горбатым телом. Жилище: 

избушка на курьих ножках посреди густого леса. 

Транспорт: деревянная ступа. Животное-спутник: Кот-Баюн. Он обладает волшебным 

голосом и помогает Бабе Яге усыплять непослушных детей. Также он сторожит 

жилище. 

2. Барабаха (Белоруска). Имеет способность наводить 

морок (вводить в заблуждение) и путать героев, заставляя 

совершать необдуманные поступки. Может превращаться 

в различных существ и предметы.  

Старуха маленького роста с длинными когтистыми 

руками и ногами. Ходит босиком, иногда носит старую 

изношенную одежду. Живет в хатке в дремучем лесу. 

Летает в железной ступе, погоняя пестом. 

3. Лоухи (Карелка) 

Могущественная колдунья, хозяйка северной страны 

Похьёла. Коварна и хитра, умеет управлять стихиями, 

призывать морозы и держать ключи от неба. Украла 

Солнце и Луну, стремится захватить мир героев. 

Высокая женщина с серебристыми волосами и в длинной 

одежде. Жилище: большой дом в холодных северных 

землях. Он защищен труднопроходимыми препятствиями: 

ледяными горами, глубокими реками и темными лесами. Животные-спутники: волк, 

змея и огромная птица, в которую хозяйка может превращаться.  



Рекомендованные предметы в сундук: мешочек с травой (Бабе Яге – для 

приготовления зелий); блестящие и разноцветные пуговицы (помогают вводить в 

заблуждение и отвлекать внимание - для Барабахи); морозные кристаллы (позволяют 

контролировать погоду и создавать снежные бури – для Лоухи) 

Рекомендованные музыкальные фрагменты: 

1. Баба-Яга 

Анатолий 

Лядов  

«Баба-Яга» 

 

United Melodies, 

Белорусская музыка, 

«Зачарованный край» 

2. Барабаха 

3. Лоухи 

Ансамбль 

Кантеле 

«Карельская 

народная» 

 

Карточка для игры с робомышью:  

все лесные волшебницы проверяют героев на 

смелость и смекалку, помогая стать храбрыми и 

умелыми. 

 

 

 

 

Вопросы к рефлексии, итог: Что мы увидели? Что мы услышали? О ком мы с вами 

сегодня говорили? Чем все волшебницы похожи? Пройдя все испытания, каким 

становится герой сказки? (мужественным, храбрым, смекалистым, он справился со 

всеми испытаниями и вернулся домой). Теперь и вы стали наблюдательнее и умнее. 

Смело идите на встречу новым знаниям и открытиям! 


